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Cómo registrar Quick Pallet Maker

Para usar todas las funciones de QPM, que incluyen guardar, exportar, copiar e imprimir (sin el mensaje de DEMO), debe
registrar el programa. Esto involucra un pago en función del número de licencias que desea adquirir. El procedimiento es
el siguiente:
• Visite la página web y siga las instrucciones para hacer su pago.
• Abra QPM y seleccione “Registrar” del menú de Ayuda (Windows) o desde el menú de Apple (Mac OS). Aparecerá una ventana como
la que se muestra en el dibujo de la izquierda.
• Tipee (o preferiblemente copie) el nombre y el número de serie como fue especificado en el email de confirmación que se le
envió. Cualquier cambio en la puntuación o en los espacios alterará los resultados y no funcionará.
• Salga de Quick Pallet Maker y comienze de nuevo el programa.
• Para revisar si el proceso de registro fue exitoso, abra la ventana de “sobre QPM” a través del comando de menú apropiado
que se encuentra bajo el menú de ayuda (Windows) o bajo el menú de Apple (Mac OS). Debe contener su nombre y número de
serial.

Los menús de abrir, guardar y exportar (donde aplique) no deben estar grises una vez que el proceso se haya concluido
satisfactoriamente.

Your registration name
Your company name
Your serial number
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Como funciona Quick Pallet Maker

Quick Pallet Maker es esencialmente un programa de cálculo.
En otras palabras, el usuario introducirá datos en un
punto y dará una instrucción de cálculo para obtener una
serie de resultados que se ajustan a los datos de entrada.
Los resultados intermedios pueden ser manejados para darle
al usuario otros resultados modificados desde donde podrá
calcular la solución final. Existen cuatro ventanas
principales en QPM; la de Entrada de Datos, la de Resultados,
la de llenado de Contenedores y la del Informe. El usuario
puede moverse a través de estas ventanas como aparece en
el gráfico a la derecha.

Cuando el programa arranca, el usuario puede escoger
entre dos tipos de ventanas de entrada de datos
(usando el menú de Archivo: comenzar de dimensiones
de empaques primarios o comenzar de dimensiones
de caja. Los datos básicos se introduce en estas
ventanas y en la de los divisores si el usuario
está trabajando con empaques primarios. La ventana
de entrada avanzada de datos puede ser usada para
variar uno de los parámetros de entrada (comenzando
desde empaques primarios) y se puede obtener tanto
una tabla con resultados, como únicamente el más apropiado. La
ventana de resultados se accesa directamente desde la ventana de
entrada de datos o a través de la ventana de entrada avanzada de
datos. Desde la ventana de resultados, el usuario puede calcular
la compresión de cajas u ordenar las soluciones.

La ventana de llenado de contenedores puede también ser accesada
desde la ventana de resultados. El informe detallado de paleta se
genera únicamente desde
la ventana de resultados
y presenta 4 formas
d i f e r e n t e s  p a r a
visualizar los datos.
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Preferencias del Usuario - Ajustes Generales

Unidades: Permite seleccionar las unidades
predeterminadas para que el usuario no las tenga
que cambiar constantemente.

Auto-guardar: Selecciona si se abrirá un documento
nuevo (comenzando de empque primario) con los
mismos datos con los que se había cerrado el
último. Esta función se utiliza para aquellos
casos en donde los datos de entrada no suelen
variar mucho.

Grosor de divisores de paleta: Este meú define
el tipo de cartón que será utilizado cuando se
muestran y calculan los divisores de nivel de
las paletas.

Mover las cajas: Esta opción coloca a las cajas
de un arreglo de paletas tipo “display” hacia
los bordes de la paleta, dejando un hueco en la
parte interior. Esta función agrega estabilidad
y mejora la apariencia de algunos arreglos.
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Preferencias del usuario - Colores

Quick Pallet Maker le permite cambiar
los colores de los empaques primarios
(rectangulares y cilíndricos), las cajas,
las paletas y de los divisores internos
de las cajas. Haga click en los pequeños
cuadrados para hacer aparecer una paleta
de colores.
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Preferencias del usuario - Informe detallado

Esta sección fue creada para que el usuario pueda
editar el texto en el informe detallado y cambiar
el idioma o la terminología. Para usar esta
función, haga click en una frase en Español y
edítela en la sección de texto inferior. Si se
selecciona “Usar idioma local”, entonces se
mostrará el nuevo texto en la ventana del informe
detallado. El usuario también puede editar el
texto del informe de HTML utilizando un editor
de texto. Este otro archivo se encuentra en una
carpeta llamada “Templates” en la carpeta de QPM.
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Preferencias del usuario - Restricciones de las cajas

Longitud máxima de empaque primario: Esta restricción
se creó para prevenir al usuario de que introduzca
un valor excesivamente grande.

Ancho máximo de empaque primario: Igual que arriba.

Altura máxima de empaque primario: Igual.

Peso máximo de empaque primario: Igual

Longitud máxima de paleta: Igual

Ancho máximo de paleta: Igual

Altura máxima de paleta: Igual

Peso máximo de paleta: Igual

Peso máximo de caja: Este es el límite que es
dictado por el peso máximo que debe manejarse.
Algunos órganos reguladores tienen normas para el
peso máximo que puede ser manejado por un obrero.

Relaciones Longitud/Ancho: Esto ajusta los valores
predeterminados para evitar crear cajas muy angostas.

Relación Longitud/Altura: Compara la longitud con
la altura para evitar crear cajas muy planas o muy
altas.

Relación Altura/Ancho: Compara la altura externa
de la caja con el ancho para evitar crear cajas
muy planas o muy altas.
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Datos de Entrada - Datos de empaques primarios

Quick Pallet Maker provee dos métodos para cargar los datos de entrada: comenzar desde empaques primarios o comenzar desde
dimensiones de cajas. En esta sección se explicará el proceso de introducción de datos comenzando de tanto empaques
primarios como cajas (utilizando sus respectivas ventanas).

Sección de Empaques Primarios

El primer paso para el usuario es preparar la información
del empaque primario. Este se define como el elemento
de mayor tamaño que será empacado en cajas. Si el usuario
desea trabajar a partir de las dimensiones de cajas,
entonces deberá abrir la otra ventana que se explicará
después. Las botellas de champú, las latas de atún y
las cajas de helados son ejemplos de empaques primarios.
Cuando se configura el empaque primario, el usuario debe
escoger entre tres tipos básicos de empaques:
•  Empaques rectangulares (por ejemplo cartones de leche,
libros y medicinas),
• Empaques cilíndricos (ejemplos: latas de aerosol, atún,
comida para gatos y latas de refrescos/gaseosas).
• Botellas (ejemplos: vino, cloro líquido).

El próximo paso consiste en escoger cual de las orientaciones
del empaque primario se permitirán mediante el control
de dimensiones verticales a la paleta. Esta opción es
importante porque no todos los empaques pueden colocados
de todas formas. Por ejemplo, aunque existen ventajas
de mantener al vino acostado, las botellas de vidrio
son más frágiles de esta forma. Por lo tanto, siempre
se colocan verticalmente. Al marcar una opción, QPM asume
que se desea esta opción para apilarla verticalmente.
Para restringir las opciones de apilado, sencillamente
desmarque algunas opciones.

Las dimensiones del empaque primario representan las dimensiones externas del empaque que se introducirá en las cajas. Si el
empaque es rectangular, entonces QPM necesitará la longitud, el ancho y la altura. De otra forma, sólo se requerirá el diámetro
y la altura. Recuerde permitir un margen de error de construcción tanto de empaque primario como de caja al introducir estas
dimensiones o si no un empaque ligeramente más grande o una caja más pequeña harán que los cálculos fallen. De todas formas,
siempre se le puede agregar holgura a las cajas en la ventana de soluciones. Usted no tiene que expandir las dimensiones de
los empaques primarios al trabajar con divisores, QPM hará eso automáticamente.
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La ventana de múltiples empaques primarios se abre a través del comando correspondiente en el menú de herramientas.

Quick Pallet Maker le presenta al usuario una ventana que puede ser utilizada para:
• Calcular diferentes tipos de empaques con las mismas restricciones de cajas y paletas, o
• Calcular un envío con un número finito de empaques.

Esta ventana es muy similar a la sección de empaques primarios de la ventana anterior con la excepción de que en ésta se
puede introducir un número de empaques primarios en un envío. Si se introduce cero, entonces QPM asume que el usuario no
desea utilizar la función de envíos. Una vez que se agrega cada paquete, se actualiza la lista apropiadamente.

Ajuste de datos de entrada - Configuración de múltiples empaques primarios
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Ajuste de datos de entrada - Sección de empaque secundario

Sección de empaque secundario

Una vez que se ha completado la información de empaques primarios, el usuario debe especificar las características y
limitaciones de las cajas que se producirán. Note que QPM permite la creación de cajas completamente nuevas y la selección
de cajas preseleccionadas en la ventana de cajas, paletas y contenedores standard.

El primer dato a especificar es la cantidad de empaques primarios por caja. Si el usuario desea utilizar la opción de
llenado de cajas standard, entonces QPM calculará el
número máximo de paquetes que caben dentro de la caja,
haciendo que el número de empaques por caja introducidos
sea irrelevante.

Luego, se debe especificar el tipo de construcción de
la caja. En este caso, QPM añadirá el espesor de cajas
a la dimensión interna resultante como una función del
número de capas de corrugado que se añaden a cada lado
de la caja y del grosor de cada capa.  El espesor del
corrugado depende mayormente de la construcción del mismo.
Existen unas medidas standard del espesor de los corrugados.
Es importante notar que en caso de que ninguno de los
espesores se adapten a las medidas del usuario, éste
podrá introducirlas manualmente en las casillas apropiadas.
Una práctica común es la de medir el espesor físico de
la tabla y multiplicarlo por el número de veces que cada
tabla se coloca en cada dirección de la caja. El factor
de abultamiento incrementará las dimensiones de los lados
de la caja (no la altura) proporcionalmente.

Las restricciones de las cajas fueron incluidas en QPM
para evitar la creación de cajas poco prácticas, ya sea
por ser muy pequeñas o muy grandes o porque la relación
entre sus dimensiones hace que sean muy planas, muy
angostas o muy altas. Los valores predeterminados pueden
ser cambiados si el usuario requiere una caja resultante
que de otra forma sería rechazada por los cálculos del
programa por ser muy larga, por ejemplo.
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Divisores internos de cajas

Quick Pallet Maker le ofrece al usuario
la posibilidad de incluir divisores
internos de cajas standard. Los divisores
internos disponibles son los siguientes:
• Divisor de longitud
• Divisor de ancho
• Z en longitud
• Z en ancho
• Omega sencilla
• Omega doble
• Partición de celdas
• Camisa cuadrada
• Z doble
• H en longitud
• H en ancho
• Divisor de altura

La función de los divisores internos es
la de agregar resistencia a la compresión
a las cajas y proteger el contenido de
las mismas. Un ejemplo común de divisores
son las celdas que protegen a las botellas
de vino. Esto agrega fuerza a la caja y
protege a las botellas de dañarse entre
ellas.

Ajuste de datos de entrada - Divisores internos de cajas

Una vez que se ha seleccionado el tipo de divisor, el usuario debe seleccionar el espesor de la tabla de la lista de espesores
standard o introducir un valor específico. Si el usuario selecciona un valor aparte, entonces aparecerá un renglón en donde
podrá introducir el valor diferente. Si ha seleccionado divisores sencillos de longitud, de ancho o de altura, entonces
aparecerá una opción que permitirá escoger la cantidad de divisores. El dibujo en la parte derecha de la ventana se actualizará
para reflejar la nueva serie de divisores. El deslizador a la derecha del dibujjo mueve a los divisores verticalmente para
una mejor visualización de los mismos.
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Ajuste de datos de entrada - Sección de cajas standard

Cajas standard

Quick Pallet Maker ofrece una opción de cajas standard
que le permite al programa seleccionar la caja con la
dimensión standard más cercana a la caja que resulta
del cálculo. La holgura que se le añadirá a la caja o
la compresión dada dependerán de los valores especificados
por el usuario en las casillas a la derecha del menú.
Por ejemplo, si QPM ha calculado una caja que mide 235
x 190 x 230 mm (dimensiones externas), se aproximará a
una caja de 240 x 200 x 230 mm. Esta caja puede ser
luego fácilmente colocada en una paleta de 1200 x 1000
con una eficiencia de área de 100%. Para las cajas con
dimensiones en unidades métricas, el usuario tiene la
opción de estandarizar (redondear) la longitud y el
ancho únicamente (si la altura en la lista de cajas
standard es igual a cero) o tanto la longitud, como el
ancho y la altura. Para unidades inglesas, QPM aproximará
todas las dimensiones de las cajas. Las operaciones de
empacado que operan únicamente con cajas standard tienen
mayores posibilidades de empacar múltiples productos
eficientement en una paleta. La lista de cajas standard
puede ser editada en la ventana de cajas, paletas y
contenedores standard. La lista de esta ventana permite
la clasificación de las cajas standard para luego
filtrarlas con el menú más pequeño (encima del menú
principal). Por ejemplo, si el usuario crea cajas standard
y llama a algunas “bandeja” y a otras “caja”, puede
escoger qué tipo será utilizado para los cálculos.

Existen cinco opciones diferentes para la utilización
de cajas standard:
1. No utilizar cajas standard (predeterminado)
2. Usar cajas standard cuando sea posible: esta opción responderá con la caja calculada si no se ha conseguido una caja
standard lo suficientemente cerca en las dimensiones.
3. Usar UNICAMENTE cajas standard: esta opción no dará resultados si no se consigue una caja standard lo suficientemente
cercana en dimensiones.
4. Llenar cajas standard: QPM intentará introducir tantos paquetes como se pueda de una forma irregular dentro de las cajas
standard.
5. Llenar cajas standard con cuenta constante de cajas: esta opción es similar a la opción #3, con la excepción de que el
arreglo del empaque primario puede ser irregular (no por filas de empaques).
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Datos de Entrada - Sección de datos de paleta

Sección de datos de paleta

La mayoría de las cargas son transportadas en algún
tipo de paleta de embalaje. Esto representa una forma
conveniente de apilamiento, de almacenamiento y de
transporte en camiones y contenedores. Los montacargas
son utilizados para mover las paletas rápidamente de
un lugar a otro. El usuario puede escojer de una lista
de paletas standard o escribir las dimensiones manualmente
de la paleta que desea. Otra opción consiste en no
utilizar ninguna paleta introduciendo cero para todas
las dimensiones. La paleta tiene un peso asociado que
debe ser introducido para calcular la compresión de
las cajas una vez que se han obtenido las soluciones.
La lista de paletas standard puede ser editada desde
la ventana de cajas y paletas standard junto con la
selección de la paleta predeterminada. Una vez que se
ha seleccionado la paleta de embalaje, el usuario debe
determinar las dimensiones mínimas y máximas de la
carga. Esto le permitirá al programa alcanzar una
solución rápidamente. La longitud y el ancho mínimos
determinarán que tanto espacio podrá sobrar dentro de
la paleta. Estas dimensiones son indicadores de la
eficiencia de área aceptable, mientras que la altura
mínima de la carga es un indicador de la eficiencia
mínima de volúmen. Si no se encuentra seguro de los
valores mínimos, puede introducir cero en estas casillas
para que el programa acepte cualquier paleta.

La longitud máxima y el ancho máximo están generalmente restringidos a la longitud y al ancho de la paleta, dado que el
hecho de que la carga sobresalga de la paleta es generalmente inaceptable. Por eso, QPM actualiza los valores máximos de
la carga al actualizarse la paleta. Sin embargo, el usuario puede introducir los valores que desea. Cuando se envían las
cajas directamente dentro de un camión o contenedor, las dimensiones máximas corresponderán a las dimensiones internas de
los mismos. El peso máximo de la carga debe incluir tanto la paleta de embalaje como la carga. La mayor parte del tiempo,
este valor estará limitado por el peso máximo que pueden cargar los montacargas. Por favor consulte con sus contactos de
logística por este valor.
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Datos de entrada - Unidades y datos

Cambio de las unidades de trabajo

Antes de la introducción de los datos, el usuario debe seleccionar las unidades de trabajo para su proyecto. Puede
también introducir las unidades predeterminadas en la ventana de preferencias en caso de que siempre se utilicen las
mismas unidades. QPM permite la utilización de milímetros, centímetros y pulgadas como unidades de longitud y kilogramos
o libras como unidades de peso. Las combinaciones posibles son mm/kg, cm/kg y pulg/lbs. Si las unidades se cambian
después de haberse introducido algunos datos, éstos se perderán. Nos pareció esto mejor a tener el usuario introducir
algunos datos creyendo que las unidades son correctas y luego QPM cambiándolas a datos sin sentido. Para cambiar las
unidades, el usuario debe escojer una opción
del menú de Herramientas (ver imagen). La
opción de redondear los números limitará los
decimales a cero para las dimensiones de
longitud de caja y carga resultantes. Esta
opción es altamente recomendable cuando se
trabaja con mm y no recomendada cuando se
trabaja con pulgadas. En el caso de centímetros,
depende del usuario.

Guardar y abrir datos de entrada

Quick Pallet Maker le permite al usuario guardar los datos de entrada
en un disco local (disco duro) o de red u otros medios a través del
comando de guardar. Las ventanas de Guardar y de Abrir actúan de la
misma que otras de otros programas para el sistema operativo con el
que trabaja (Windows o Macintosh). QPM trabaja con tres tipos de archivos:
datos de entrada (.qpm), informes (.txt) y archivos de cajas (.box).

El archivo de QPM es un archivo de texto que puede ser leído por cualquier
aplicación que puede trabajar con archivos de texto. Alterar el archivo
puede hacerlo inútil. En máquinas que trabajan con Winows o Mac OSX,
este archivo incluirá la extensión “qpm”. La información contenida incluye los ajustes de las unidades y si la aplicación
usará números redondos o no, además de toda la información de la ventana principal de introducción de datos y de la
ventana de divisores. Para ver el nombre del archivo que se está utilizando, haga click en el mismo en el menú de Ventana.
El usuario experimentado notará que haciendo doble-click en un archivo de QPM es más fácil para abrirlo que abrir primero
QPM y luego intentando abrir el archivo desde allí. Los archivos de informe contienen toda la información de una paleta
en particular mientras que los archivos de cajas contienen la información de las cajas.
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Utilización de la ventana de cajas, paletas y contenedores standard

Ajuste de la ventana de cajas, paletas y contenedores standard:

Cada vez que se abre un nuevo documento, QPM abrirá primero (de no estar
abierta) una ventana que contiene las cajas, paletas y los contenedores
standard. También puede ser abierta seleccionando la función respectiva
en el menú de Ventana. Esta ventana contiene dos páginas:
• La primera página contiene una lista de cajas con unidades inglesas,
una lista de cajas con unidades métricas y los menús selectores para
escojer si el programa asumirá que las dimensiones de las tablas son
internas o externas. Esta página también contiene dibujos de las cajas
seleccionadas.
• La segunda página contiene una lista de paletas standard con un menú
para seleccionar la paleta predeterminada, el dibujo de la paleta y
un seleccionador del tipo de dibujo de paleta que se mostrará (una
paleta de 4 vías o un bloque rectangular). Esta página también contiene
una lista de contenedores standard, un menú de selección del tipo de
contenedor predeterminado y un dibujo sencillo de contenedor.

Para crear un elemento nuevo de cualquiera de las listas (la opción
de crear contenedores nuevos será introducida en QPM 3.3), seleccione
cualquier elemento de una lista y escoja “Duplicar” del menú de Edición.
Una paleta duplicada o caja aparecerá en la parte inferior de la lista.
Seleccione con dos clicks el elemento que desea editar y cambie los
valores directamente en la tabla. Esta caja o paleta nueva será guardada
al cerrarse la aplicación.

Para que una caja standard pueda ser utilizada en los cálculos, haga
click en la caja a la izquierda de su nombre en la lista. Para
desactivarla, desmarque la caja. Esto es especialmente útil para la
función de llenado de cajas. Si demasiadas cajas están activas, entonces
el programa tardará mucho en hacer los cálculos. Fíjese que puede
establecer el tipo de cada una de las cajas y luego filtrarlas por tipo
en los cálculos. Esto último es más eficiente que constantemente
activarlas y desactivarlas.

Para seleccionar una paleta o caja predeterminada, escójela del menú
que se encuentra encima de las listas de paletas o contenedores.
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Comenzar de dimensiones de
cajas:

La ventana de introducción
de datos es diferente cuando
se comienza de dimensiones
de cajas. Esta versión
contiene una sección de
construcción de caja, una
sección de datos de caja y
la sección de datos de
paletas. La parte que difiere
de la ventana de introducción
de datos de empaque primario
es la sección de datos de
cajas.

El usuario puede crear una
caja completamente nueva
(vacía) o importar una caja
que ha sido guardada. Para
crear una caja nueva,
introduzca las dimensiones
en las casillas a la
izquierda de la tabla de
cajas y presione el botón
de incluir cajas. El botón
de importar caja abrirá una
venta en donde el usuario
podrá seleccionar la caja
que será añadida a la lista.
Un mensaje aparecerá si las
unidades difieren de aquellas
en la ventana abierta. La
ventana de comenzar de cajas
también contiene tres cajas
en donde se marcan aquellas
dimensiones de la caja que
pueden ser colocadas vertical
a la paleta.

Ajustes de los datos de entrada - Comenzar desde dimensiones de cajas
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Analisis de Resultados de Cálculos

Análisis de Resultados

Para obtener los resultados de los datos que han sido
introducidos, el usuario debe seleccionar el comando de
“Recalcular” del menú de Herramientas (ver imagen). Si
el programa no pudo conseguir al menos una solución,
entonces aparecerá un mensaje de error. La mayor parte
del tiempo puede estar relacionado con las limitaciones
que fueron utilizadas. Si ésto ocurre, entonces los rangos
de soluciones deben ser ampliados. Si el problema es
recurrente, por favor envíe un email a support@koona.com
y uno de nuestros técnicos le asistirá.

Resultados de las cajas

Si QPM ha calculado exitosamente, el usuario será presentado
con por lo menos una configuración de caja y con por lo
menos una paleta. Aparecerá un dibujo de la caja seleccionada
debajo de la lista de cajas que fueron obtenidas. El
dibujo se actualizará si se hace click en una de las
opciones. Una vez que se ha seleccionado algún valor de
la tabla, entonces las diferentes cajas se pueden visualizar
utlizando las flechas de dirección vertical.  Si se hace
click con el botón derecho (ctrl+click en una Mac de un
solo botón), aparecerá un menú de donde el usuario puede
seleccionar diferentes vistas de cajas o copiar el dibujo
a otra aplicación. Las últimas tres columnas de la tabla
de cajas indican el número de empaques primarios en cada
dirección de la caja (longitud, ancho y altura). Si la
caja ha sido llenada irregularmente, entonces estas
columnas no llevarán números. Aunque los divisores internos
no se muestran en los dibujos de las cajas, se toman en
cuenta durante los cálculos. Las cajas standard se
representan en letras blancas sobre fondo azul. Un
deslizador a la derecha del dibujo de la caja mueve los
empaques primarios hacia arriba. Si se selecciona la
opción de separar los empaques primarios del menú de
Vista, entonces los empaques se irán separando mientras
ascienden.
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Análisis de los Resultados - Datos de Paleta

Por cada caja que ha sido calculada, QPM generará automáticamente tres paletas. La primera paleta es el resultado de
ordenar la longitud de las cajas a lo largo de la paleta (paleta tipo 1). El segundo tipo de paleta se obtiene ordenando
el ancho de las cajas en la longitud de las paletas. El tercer tipo de paleta automática se produce mediante un algoritmo
que optimiza las paletas automáticamente. La última columna de la tabla de la paleta indicará el tipo. Al moverse a través
de los resultados de la paleta actualizará el dibujo de la caja para la paleta seleccionada.

Cada paleta en la tabla contiene la siguiente información:

• Número de la paleta
• Longitud externa de la caja
• Ancho externo de la caja
• Altura externa de la caja
• Peso de la caja
• Area de la caja sin armar
• Cajas por longitud de paleta*
• Cajas por ancho de paleta*
• Cajas por altura de paleta (número de niveles)
• Cajas por nivel
• Total cajas por paleta (# de niveles x cajas/nivel)
• Longitud de la carga (sin incluir paleta)
• Ancho de la carga (sin incluir paleta)
• Altura de la carga (sin incluir paleta)
• Peso de la carga (incluyendo paleta)
• Eficiencia de área (%)
• Eficiencia de volumen (%)
• Tipo de paleta

* Este valor no aparecerá en configuraciones de paletas
diferentes a tipos 1 y 2.
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Análisis de Resultados - Tipos de paletas

Los siguientes dibujos muestran los diferentes tipos de paletas que puedens ser generados por QPM. De izquierda a derecha y
de arriba hacia abajo son los siguientes:
• Paleta tipo 1: Esta paleta se crea automáticamente cuando el usuario escoje “Recalcular” del menú de herramientas. Las
cajas son arregladas longitudinalmente.
• Paleta tipo 3: El usuario escoje una paleta tipo 1 y la optimiza. QPM trata de
mover las filas para agregar un mayor número de cajas por nivel.
• Paleta tipo 14: Paleta alternada que muestra la longitud. Esta paleta se crea
escogiendo “Mostrar longitud” del menú de acciones en la ventana de resultados y
luego alternar la paleta. Es especialmente útil cuando se necesita mostrar una cara
al consumidor en tiendas mayoristas y en otros puntos de venta en donde las paletas
están a la vista del consumidor.
• Paleta tipo 15: Igual a la anterior pero muestra el ancho de la caja.
• Paleta tipo 2: Esta paleta se crea automáticamente. Las cajas se arreglan
transversalmente a la paleta.
• Paleta tipo 4: Esta paleta se crea optimizando las paletas tipo 2.
• Paleta tipo 10: Se crea automáticamente y es el resultado de un algoritmo de
optimización. En algunas ocasiones, las paletas tipo 14 y 15
pueden producir configuraciones con mayor número de cajas por
paleta. Por lo tanto es importante ver todos los tipos de paleta
para identificar aquella con la mayor eficiencia.
• Paleta tipo 5: Esta paleta se denomina “paleta mezclada” y
se obtiene al seleccionar un número de paletas diferentes y
agrupando sus niveles (por orden en la lista) en una paleta
nueva.
• Paleta tipo 20: Puede ser creada comenzando desde las dimensiones
de cajas o seleccionando “Optimizar y voltear cajas” del menú
de acciones. Esta paleta contiene niveles de cajas que han sido
puestas sobre sus lados.
• Paleta tipo 30:
Contiene niveles de
cajas que han sido
colocadas en sus lados
y mezcladas para
optimizar el número
que caben en el espacio
de la carga.


















































